SUPERLIGA VIRTUAL LAS VEGAS

· Límite de inscripción : 18 / 09 / 2011

· Comienzo de la competición : 28 / 09 / 2011

· Director deportivo:  Hilario Blas
· Desarrollo de la competición:

· Fase previa:
 Liga de equipos virtual y semanal, ida y vuelta, en grupos de 10 equipos emparejados según la MPR  de sus 3 mejores jugadores. Equipos de 3 titulares con mínimo un reserva y máximo 3 con media consolidada. Los equipos deberán jugar un mínimo de 3 jugadores 5 partidas (de no llegar a este mínimo se considera un “no presentado”), y un máximo de 6 jugadores 25  partidas. Se contabilizará las 2 mejores partidas de los tres mejores jugadores de cada equipo. Clasificando directamente para la fase final los 1º y 2º de cada grupo, y para una repesca del 3º al 8º.
Los equipos con algún jugador sin media consolidada, jugarán en los grupos SM (Sin Media),  ordenados en grupos de 10 equipos, emparejados según la calidad de los jugadores del equipo censados,
Todos los jugadores deben jugar con la ID Radical completamente igual a su nº DNI, y deben de tener en la aplicación de Radikal una foto lo suficientemente legible. 

El modo de juego será Cricket y 501 (diana partida para los 10 primeros grupos y entera para el resto y acabado en doble), en semanas alternativas.

En cada jornada, los 3 mejores jugadores de cada equipo  anotarán para su equipo un punto por cada jugador rival que supere, siempre que estos estén entre los 3 mejores del equipo rival. El equipos que mas puntos consiga en la jornada se apuntará 3 puntos en la clasificación general, 1 el que pierde y 0 el no presentado. En el caso de que un equipo no se presente a más de 2 encuentros será eliminado de la competición, si abandonara en la ida se declararían todas sus partidas nulas y no contarían en la clasificación general, si abandonara en la vuelta se declararían nulas solamente las partidas de la vuelta. 
 No se permitirá aplazamiento por la avería de la diana, internet, ruter, etc, y se aconseja a los jugadores que no se dejen para última hora todas las partidas y así puedan evitar estos posibles problemas. La organización se reserva el derecho de permitir un aplazamiento cuando existan causas suficientemente justificadas. 
En caso de empate entre 2 o más equipos a final de liga, se desempatará según el resultado entre los equipos implicados, el equipo que más puntos haya conseguido entre las ida y la vuelta se pondrá delante en la clasificación. Si aún perdurara el empate, pasará delante el equipo que tenga el jugador mejor en la clasificación individual de la liga.
Se podrán incorporar a jugadores de un equipo, con un máximo de 6 jugadores por equipo, y que la media sea igual o inferior a la media que tenía el equipo antes de las modificaciones. Se podrá dar de baja a jugadores de un equipo siempre que estos no hayan jugado todavía en la liga.
· Fase repesca: 
Repesca de los equipos del 3º al 8º de cada grupo de liga, tantos equipos como sean necesarios para completar los 112 equipos de la fase final.
El sistema de juego de la FASE REPESCA será la modalidad de CAMPEONATO POR EQUIPOS (cteam), al Criquet y en tantas categorías como la organización considere oportuno dependiendo de los equipos inscritos. Esto funcionará como un campeonato individual con la salvedad de que la media será la del equipo con 4 titulares. Cada jugador tendrá su media, que será el promedio de sus cinco mejores partidas. La puntuación del equipo (la valida) será el promedio de las cinco medias de los cuatro mejores jugadores del equipo. Se jugarán este tipo de campeonatos sin límite de partidas.
La categoría de cada equipo la determinará la media de sus 4 jugadores con más MPR.
En esta fase quedarán excluidos de sus equipos los jugadores provenientes de grupos Sin Media y que no hayan conseguido media durante la competición.
No se permitirá fichajes en la fase REPESCA y en LA FASE FINAL.
· Fase final: 
Serán 4 cuadrantes, uno por categoría, KO directo de 16 equipos en categoría élite y 1ª, 2ª y 3ª 32, equipos cada uno,  semipresencial por rating. Los equipos jugarán en la categoría que le corresponda según su media, los 16 primeros a élite, los 32 siguientes a primera, etc.
Los encuentros serán al mejor de 7. (A 4 partidas ganadas), alternando cricket team y 501 team (Diana partida en Élite y 1ª categoría, y entera en 2ª y 3º categoría, En un cuadrante la siguiente manera:
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Los emparejamientos serán por cabeza de series. Y por cabeza de serie se tomará a los clasificados directos de la liga. Enfrentándose de esta manera en cada cuadrante: El mejor clasificado en la liga, contra en peor clasificado de la repesca, el segundo mejor clasificado de la liga, contra el penúltimo clasificado de la repesca, etc.

Deberán permanecer los puertos de las dianas abiertos, y con conexión a Internet, y si 2 dianas no pudieran conectarse entre ellas por tener una o las dos los puestos cerrados quedarían eliminados de la competición los causantes del conflicto. Se dará, dado el caso, 20 minutos para subsanar el problema o para que jueguen en otra diana cercana.

Habrá en cada local donde se juegue un miembro de la organización, que compruebe el buen funcionamiento de las finales, la verdadera identidad de los jugadores, que estos no hagan prácticas antirreglamentarias, y que puedan solucionar un posible fallo técnico.

Si un local tuviera más de un equipo clasificado, solamente podrá jugar un equipo por diana
· Premios: 
El equipo campeón de cada nivel (cuatro equipos ) obtendrá plaza para el campeonato de la NDA en Las Vegas . El viaje consta de avión ida y vuelta desde Madrid, Barcelona… Hasta las Vegas, 5 noches de Hotel e inscripción al campeonato de equipos de la N.D.A.
El viaje será para un máximo de 4 y un mínimo de 1jugador por equipo, y cada uno de ellos mínimo tiene que haber jugado 95 partidas en esta competición para tener media NDA. En el caso de que nadie del  equipo pueda ir al viaje de Las Vegas, lo hará el siguiente equipo clasificado que si que pueda.
En el caso de que se produjera algún caso no contemplado en esta normativa, la organización lo regulará para el buen funcionamiento de la liga.
· Fechas: 


Jornada 
Inicio
    
     fin



1

28/09/2011
04/10/2011



2

05/10/2011
11/10/2011



3

12/10/2011
18/10/2011



4

19/10/2011
25/10/2011



5

26/10/2011
01/11/2011



6

02/11/2011
08/11/2011



7

09/11/2011
15/11/2011



8

16/11/2011
22/11/2011



9

23/11/2011
29/11/2011



10

30/11/2011
06/12/2011



11

07/12/2011
13/12/2011



12

14/12/2011
20/12/2011



13

21/12/2011
27/12/2011



14

28/12/2011
03/01/2012



15

04/01/2012
10/01/2012



16

11/01/2012
17/01/2012



17

18/01/2012
24/01/2012



18

25/01/2012
31/01/2012
REPESCA
06/02/2012
14/02/2012
FINALES
1ª cat:

18/02/2012 
17:00h


2ª cat:

19/02/2012
17:00h
3ª cat:

25/02/2012 
17:00h
 

Elite:

 26/02/2012
17:00h
